


Bem-vindo
ao Hack/Mogi 2024

Uma maratona de tecnologia onde estudantes e
profissionais se unirdo por 36 horas intensas para criar

solugoes inovadoras com Foco em melhorar a qualidade
da saude das nossas criangas em Mogi das Cruzes!




O que sera
oferecido no

Hackathon
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Box de trabalho para cada uma das 10 equipes
Mentorias

Atividades de descompresséao para os participantes
Premiacao em dinheiro para as trés melhores solugbes

Oportunidade de se conectar com empresas e profissionais do
mercado

Feira geek com ativacgdes relacionadas a cultura pop, estandes
e cosplayers para se conectar com as familias mogianas
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POR QUE ' fb , 24
A PRIMEIRA a8
INFANCIA? ~O

De acordo com o Ministério da Saude, a primeira infancia é o periodo que vai desde a concepc¢ao do
bebé até os 6anos de idade. Pesquisas tém demonstrado que essa fase € extremamente sensivel
para o desenvolvimento do ser humano, pois € quando ele forma toda a sua estruturaemocional e
afetiva e desenvolve areas fundamentaisdo cérebro relacionadasa personalidade, ao caraterea
capacidade de aprendizado.

Pensar em solucoes inovadoras que diminuam a mortalidade infantil € essencial para que as nossas

criancas possam ter melhor qualidade de vida junto a suas familias!

Se fizermos uma cidade boa para as criancas,

sera boa para todos que nela vivem




OS DESAFIOS

Os times deverao
escolher uma
problematica principal,
entre as sequintes, para
ser o foco da sua
solucao tecnoldgica:
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Acompanhamento gestacional e primeiros meses

Como reduzir o indice de mortalidade infantil (segundo nimeros
recentes,um dos maiores indices daregido) focando, paraisso,
no periodo de gestacao e nos primeiros meses de nascimento.

Obesidade e Diabetes Infantil

Como reduzro indice de obesidade e diabetes infantil, levando informacdes
e controle as familias e as criancas de forma intuitiva e interessante.
Tornando a comunicacao atraente aos dois perfis: pais e crianca.

Doengas Respiratérias

Como encontrar solu¢desinovadoras que reduzam o impacto das doengas
respiratérias na salde e no bem-estar das criancas,ao mesmo tempoem
que fortalecem os servigos de saude para atender a essa necessidade
critica.

Desenvolvimento Cognitivo na Infancia

Como criar solugdes que possam estimular o desenvolvimento mental,
intelectual, nutricional e social das criancas visando a educacéo e estimulo
das praticas que influenciardo seu bem estar durante o seu crescimento.

Comunicagao e Engajamento

Como levar informag6es simples e de facil entendimento sobre todos os
aspectos que envolvem a primeirainfancia, desde o contexto salde ao
desenvolvimento mental,emocional e social da crianga, bem como a
importancia da vacinagéo infantil, tornando intuitiva e clara a jornada desde a
gravidez até os 6 anos de idade.



A MARATONA
EUMA
COMPETIGAO

Os times vao apresentar

um pitch com suas n
solucoes e os jurados,
referéncias em suas areas,

irao escolher os melhores:






RESULTADOS

10 solucoes tecnoldgicas
alinhadas aos desafios propostos

Empresas interessadas em
desenvolver mais as solug6es, adquirir
as ideias ou contratar os participantes

Envolvimento das universidades
e comunidade de inovacao locais

Geracao de valor para os
patrocinadores, por meio do
envolvimento de suas marcas em um
evento bem organizado e com viés
inovador e resolutivo, demonstrada
principalmente pelo interesse em ampliar
a parceria para outras edicoes



O Mogiverso Geek é uma das atracdes do
HackMogi, onde o mogiano podera curtir com a
familia ou com amigos (e até sozinho se preferir)
ativacoes e estandes nerds para todos 0s gostos,
da ficcdo cientifica ao universo medieval, dos

quadrinhos de heréis ao mundo do mangé e anime.

E uma oportunidade importante para 0s

participantes do hackathon se sentirem conectados
ao usuario final de suas solugdes: a crianca e sua
familia, além de ser uma forma de envolver a
populacdo com o Hack/Mogi e celebrar este

momento!




SEJA um

PATROCINADOR:

(11) 99882-6172

SEJA um

EXPOSITOR:

(11) 99882-6172



